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Концепция

Возраст обучающихся: 10 – 17 лет

ДООП «Экономика инновационного продукта»

Бизнес-симуляция – специально разработанная уникальная 
игровая модель, приближенная к реальности, 
воспроизводящая различные бизнес-процессы, условия, 
задачи, ограничения, сценарии развития бизнес-ситуации

ДТ «Кванториум 
г. Верхняя Пышма»

Проекты            Стартапы



Вариативность

Форма реализации Уровень сложности Материально-техническое 
обеспечение

• Интеграция бизнес-образования 
в школьные учебные программы 
по окружающему миру, 
математике, обществознанию, 
географии, технологии

• Участие в сторонних конкурсах 
и бизнес-акселераторах 

• В рамках дополнительного 
образования

• Для участников 10 – 17 лет 

• Уровень сложности можно 
регулировать в соответствии 
с возрастом участников, 
добавляя и убирая 
дополнительные функции

• Столы и стулья по количеству 
участников

• Один ноутбук на команду

• Microsoft Excel

• 10-гранный игровой кубик



Этапы бизнес-симуляции

3

4

2

1



Результаты

01 02 03 04
приняли участие 

в бизнес-симуляции

Более 100 человек 
(2022-2024 гг.)

финалисты бизнес-акселератора 
«Стартап за партой»

4 человека

открыл собственное дело

1 человек

повышение итоговых 
показателей освоения ДООП

на 40%



Спасибо за внимание!


